Laboratorna tloha ¢. 3
Meno: Matis Matisko Trieda: 1. B
Datum zadania ulohy:
Datum odovzdania alohy: 21. 1. 2009
Téma: Pokusné pozorovanie kinematiky pohybu gulo¢ky na naklonenej a vodorovnej rovine

Pomdocky: drevena doska so Zliabkom (2 m), hranol, stopky, ocel'ova gul'dcka, drevena liSta
(dlzkové meradlo), drevena zarazka

Princip: RPP — Rovnomerny priamociary pohyb

definicia: mechanicky pohyb s konstantnym vektorom rychlosti

( hmotny bod prejde za rovnaké ¢asové uiseky rovnaké drahy )
opis: hmotny bod prejde za rovnaké casové Uiseky rovnaké drahy
trajektoria: Cast’ priamky
dynamika : vSetky sily pdsobiace na teleso su v rovnovahe — (F =0)

- zrychlenie : nulové — (a=0)
- rychlost : kons$tantna ( zavisi od kinetickej energie - E, )
v=s:t

v = /ZEk
m
-drdha:s=vt
- energia : od pokoja sa lisi tym, ze E, ) O

- praca : nekona sa— (W =0)
- zotrvacnost’ : teleso zotrvava v RZP, kym nan neza¢nu posobit’ iné sily

Tento pohyb je tazko dosiahnutel'ny v hmotnom prostredi.

Uloha 1 : Overte, &i je pohyb ocelovej gul'6&ky po prechode z naklonenej roviny na vodorovnii podlozku
RPP.
Postup 1: 1. Zostavim pomdcky.
2. Gul'6¢ku uvolnime z najvyssieho bodu trajektorie.
3. Odmeriam ¢as - t, za ktory gul’ka prejde stanovent drahy- |, (5-krat)
4. Udaje zapisem do tabulky.
5. Vypocitam priemernt rychlost’ — v.
6. Ur¢im odchylku merania - Av.
7. Zistim druh pohybu.
8. Zostrojim graf zavislosti priem. drahy od Casu

RieSenie 1: Tabul’ka 1:



c.m. |1, 1, t Vv AV A
m] |[m] |[S] [[ms™]|[ms™]|[ms~]
1. 1 0,7 0,07 | 10 0 0
2. 1 0,6 0,06 |10 0 0
3. 1 0,9 0,09 |10 0 0
4. 1 1,0 0,10 | 10 0 0
5. 1 0,2 0,02 |10 0 0
Priem. | 1 - - 10 0 0
Vzorce 1l: v= ITZ
_ 2V
v, = H
AV =V -V
AV
a =
t
N= ﬂ_
VP
Graf 1:

Zaver 1 : Pokus sa uskutocnil. Zistil som, Ze pohyb gul’ky po rovine je vel'mi podobny RPP.
Odchylky mohli nastat’ z dovodu rozdielnej reakcie, trenia a strate rychlosti po dopade.
Pohyb sa podobal RPP, pretoze gul’ka uz nezrychl'ovala a i§la po vel'mi hladkej ploche
S ve'mi malym trenim.



Uloha 2: Overte, & je pohyb ocelovej gul'6¢ky po naklonenej rovine RZPP.

Postup 2: 1. Zostavim pomocky (naklonent rovinu).

2.0celova gul’ku spustame z roznych vzdialenosti od konca naklonenej roviny —la meriame c¢as,

za ktory sa gul'’ka dostane na koniec drahy.

3. Nameran¢ udaje zapiSem do tabulky.

4. Vypocitam velkost’ rychlosti na konci dréhy.

5. Vypocitam zrychlenie.

6. Vypocitam odchylky zrychleni.
7. Zostrojim graf zavislosti zrychlenia od drahy.

RieSenie 2 : Tabul’ka 2:

C.m. |1, [m] I, [m] t[s] v[m.s™] a[m.s™] Aa[m.s?]
1. 1,2 1 2,0 0,50 0,60 0,073
2. 1,6 1 2,4 0,42 0,50 0,073
3. 1,0 1 2,2 0,45 0,41 0,114
4, 1,9 1 3,0 0.33 0,42 0,105
5. 0,5 1 1,3 0.77 0,60 0,073
Priem. | - - - 0.49 0,51
Vzorce2: a = Av
At
_ 2V
a,= E
Aa=a, -a
ra, = >Aa
nA
Ja= ﬂ:
ap
V = I_2
t

Zaver 2: Pokus sa uskutocnil. Zistil som, Ze zrychlenie nezavisi od bodu spustenia. Zrychlenia
pri jednotlivych meraniach boli priblizne rovnaké. Odchylky mohli nastat’ z dovodu
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nerovnakych podmienok.




