Patricia Misc¢ikova 1.C

LCE.3

Nazov: Pozorovanie pohybu gul6¢ky na vodorovnej a naklonenej rovine.

Pomocky: doska so zliabkom, stopky, gul6¢ka, dizkové meradlo

Teoret. ¢ast:
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Pohyb po vodorovnej rovine je rovnomerny, ak rychlost je konstantna.

V= l1 /t1
t;— Cas, za ktory prejde vodorovny Usek

Pohyb po naklonenej rovine je rovnomerne zrychleny, ak zrychlenie je
konStantné.

l2=%a.t2 a=2/2/t22
t2 — Cas, za ktory prejde Sikmy Usek

Postup a
tabulka: 1. Overime, Ze pohyb gul6cky po vodorovnej rovine je rovhomerny.

1. Gul6cku uvolnujeme zo toho istého miesta naklonenej roviny
/ I, = konst. / a odmeriame Cas t;, za ktory prejde vodorovny
usek /5.

2. Meranie opakujeme pre 5 roznych Usekov /;, Udaje zapiSeme do
tabulky, uréime rychlost v.

3. Zostrojime graf zavislosti rychlosti v od /1.

P.¢C. I, [m] t; [s] v [m/s] Av
1. 0,7 0,8 0,88 0,01
2. 0,9 1 0,9 0,03
3. 1,1 1,3 0,85 0,02
4, 1,3 1,5 0,87 0
5. 1,5 1,7 0,88 0,01

0,87 0,014




2. Overime, ze pohyb gul6cky po naklonenej rovine je rovnomerne
zrychleny.

1. Gulécku uvolfiujeme postupne z roznych vzdialenosti /,
naklonenej roviny a odmeriame ¢as t,, za ktory prejde
vzdialenost /I,

2. Meranie opakujeme pre 5 réznych Usekov /,, Udaje zapiSeme do
tabulky, urc¢ime zrychlenie a.

3. Zostrojime graf zavislosti zrychlenia a od /,.

P. ¢. I, [m] t, [s] a[m.s?] At
1. 2,0 4 0,25 0,01
2. 1,8 3,8 0,25 0,01
3. 1,6 3,6 0,25 0,01
4, 1,4 3,4 0,24 0
5. 1,2 3,2 0,23 0,01

0,24 0,008
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Zaver: Overila som si, ze pohyb gul6¢ky po vodorovnej rovine je rovhomerny
a ze pohyb gulécky po naklonenej rovine je rovnomerne zrychleny.



